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Synagoge Langen

3D Computer Rekonstruktion

Im Auftrag der Stadt Langen wurde die Rekonstruktion der 1938
zerstorten Synagoge Langen erstellt. In einem ersten Schritt
erfolgte die Visualisierung des AuBenraums des 1902 errichteten
Gotteshauses. Uber den Innenraum der Langener Synagoge war
lange Zeit wenig bekannt. AuBBer zwei Fotografien der Toranische
existieren schriftliche Uberlieferungen zu einer Neuausmalung
der Synagoge durch den Maler Max Lazarus im Jahr 1927. Nachfor-
schungen zum Nachlass von Lazarus in den USA brachten 2008
neue Quellen zum Vorschein. Sowohl eine Fotografie des Innen-
raums als auch farbige Studien zur Ausmalung konnten ausfindig
gemacht werden. Erst diese neuen Erkenntnisse machten eine
detaillierte Rekonstruktion des Innenraums maoglich.
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